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	ТЕРРИТОРИАЛЬНАЯ ИЗБИРАТЕЛЬНАЯ КОМИССИЯ

НЕЛИДОВСКОГО РАЙОНА


ПОСТАНОВЛЕНИЕ

	04 февраля 2019 года
	
	№
	161/1292-4

	
	г.Нелидово
	


О межрайонной квест – игре «Молодёжь и право: выбор будущего» в  Нелидовском городском округе в 2019 году между командами молодых и будущих избирателей
В соответствии с планом мероприятий по повышению правовой культуры избирателей (участников референдума) и обучению организаторов выборов и референдумов в Нелидовском городском округе на 2019 год, утвержденным постановлением территориальной избирательной комиссии Нелидовского района 25.01.2019 г. №160/1290-4, на основании статьи 22 Избирательного кодекса Тверской области от 07.04.2003 №20-ЗО территориальная избирательная комиссия Нелидовского района постановляет:
1. Провести 15 февраля 2019 года межрайонную квест – игру «Молодежь и право: выбор будущего», посвященную  Дню молодого избирателя (далее – квест –игра). 

2. Утвердить Положение о квест – игре (прилагается).

3. Направить настоящее  Положение всем участникам образовательных учреждений Нелидовского городского округа, в Нелидовский колледж и в территориальную избирательную комиссию Оленинского района.
4. Разместить настоящее постановление на сайте избирательной комиссии  в сети «Интернет».
	            Председатель

территориальной избирательной

 комиссии Нелидовского района
	                                Г.М.Алексеева

	
	

	                Секретарь

территориальной избирательной

 комиссии Нелидовского района
	                            Ю.В.Никоненок       


	
	УТВЕРЖДЕНО:

 постановлением территориальной избирательной комиссии Нелидовского района 
от 04.02.2019 г. № 161/1292-4


Положение

о проведении  квест – игры «Молодёжь и право: выбор будущего» в  Нелидовском городском округе 
между командами молодых и будущих избирателей
1. Общие положения
1.1. Квест-игра «Молодёжь и право: выбор будущего»
 проводится между командами молодых и будущих избирателей в рамках Дней молодого избирателя в  Нелидовском городском округе  в 2019 году с целью формирования основ правовой культуры, активной гражданской позиции и гражданской ответственности молодых и будущих избирателей, поиска эффективных форм и методов информационно-разъяснительной деятельности избирательных комиссий среди молодежи.

1.2. Задачи Квест-игры:
- формирование способности молодых и  будущих избирателей к активному и осознанному выбору, личностному самоопределению;

- привлечение внимания молодых и будущих избирателей к выборам;

- развитие у молодежи  интереса к участию в выборах и избирательном процессе.

         - закрепление и повторение знаний по избирательному праву.
1.3. Организаторами Квест-игры являются территориальная избирательная комиссия Нелидовского района (далее – ТИК Нелидовского района) и МБУК «Нелидовская межпоселенческая центральная библиотека».
1.4. Оплата расходов, связанных с подготовкой и проведением Квест-игры и награждением победителей, осуществляется организаторами. 

Расходы по доставке участников, обеспечению команды единой формой и (или) знаками отличия осуществляются направляющей команду стороной.
2. Условия и порядок проведения Квест-игры
2.1. Квест-игра проводится 15 февраля 2019 года в 14.00 в помещении Нелидовской центральной  библиотеки по адресу: гор. Нелидово, пр.Ленина, д.8, 1-й этаж, центральная библиотека. Продолжительность: 45-60  минут.
2.2. Квест-игра проводится в форме  турнира: для участия в Квест-игре приглашаются команды  обучающихся старших классов средних общеобразовательных школ  города и района, Нелидовского колледжа и сборная команда гостей (п.Оленино).

В состав команды входят 5 участников и руководитель группы. 

2.3. Руководитель группы сопровождает команду участников Квест-игры, несёт полную ответственность за команду в пути следования к месту проведения Квест-игры и обратно, а также осуществляет организационное обеспечение деятельности команды в период проведения Квест-игры. 

2.4. Для участия в Квест-игре  администрация образовательного учреждения не позднее 14.00 14 февраля 2019 года представляет именную заявку каждой команды по форме согласно приложению к настоящему Положению. 

Заявка представляется непосредственно организаторам или на адрес электронной почты:  ТИК Нелидово <tik.nelidovo@mail.ru> (в формате Word с пометкой «Квест-игра») с представлением подлинника заявки по прибытии к месту проведения Квест-игры.

2.5. Замена заявленных участников допускается путём подачи уточняющей заявки не позднее  начала игры: 
15 февраля 2019 года.

2.5. Каждая команда, участвующая в Квест-игре, может иметь название. Знаки отличия команды (эмблемы, галстуки, шейные платки, бейсболки, футболки и т.д.) приветствуются. 

2.6. Команда выбирает одного из участников капитаном Команды.
2.7. Организаторы формируют жюри для оценки работы команд и подведения итогов Квест-игры . Жюри оценивает активность членов команд при прохождении квестов, точность и количество правильных ответов по заранее утверждённым критериям.

2.8. Победители и команды-участницы Квест-игры награждаются дипломами и памятными призами.
3. Содержание Квест-игры для команд: 
Организационный момент: ведущий приветствует участников игры, и объясняет правила игры.
3.1.  Квест-игра представляет собой командное прохождение игровых станций – квестов. Квест происходит от английского «Quest», что переводится как «загадка, головоломка, вопрос». 

3.2. Каждая команда перед началом Квест-игры получает путём жеребьёвки маршрутный лист для передвижения между игровыми станциями,  таким образом, станции проходят все команды одинаковые, но в разном порядке.

При выполнении задания на станциях каждая из команд зарабатывает определённое количество баллов, которое заносится в маршрутный лист, итоги подводятся путём суммирования баллов

Команды передвигаются по станциям, где их ждут наставники, рассказывающие о заданиях и координирующие их работу. 

Только после прохождения квеста, команды начинают движение дальше по маршруту.

3.3. Маршрут Квест-игры включает 7 этапов, на каждом из которых будут выполняться интеллектуальные задания разных типов.
3.4. Итоги Квест-игры  подводятся путём суммирования набранных баллов на каждой станции, время на выполнение заданий на станциях 5-7 минут, учитывая время передвижения, от станции к станции игра займёт 45-60 минут. После игры: подведение итогов и награждение победителей.
3.5. Во время проведения Квест-игры организаторами, соорганизаторами,  представителями команд  и образовательных учреждений осуществляется фото - и (или) видеосъёмка. 
Пример маршрутного листа 

	№ п/п
	Название станции
	Аудитории, где находится станция
	Задания
	Баллы за выполненное задание

	1.
	Станция защита
	Читальный зал
	1. «Твой голос – выбор страны»

2. «Визитная карточка»
	

	2.
	Станция ораторов
	Деловой информационный центр
	1. «Политический микрофон»

2. «Политическая галерея»
	

	3.
	Станция знатоки избирательного права
	Абонемент
	1. «Правовой навигатор»

2. «Порядок голосования»


	

	4.
	Станция теоретики избирательного права
	Фойе
	1. «Подбери синоним»

2. «Основы избирательного права»

3. «Памятные даты России»
	

	5.
	Станция вопрос-ответ
	Молодёжная комната
	1. «Блиц-опрос»

2. «Выборы. Страницы истории»
	

	6.
	Станция по лабиринтам права
	Кабинет методиста
	1. «В поисках истины»
	

	7.
	Станция избирательный рифматор
	Отдел краеведческой работы
	1. «Синквейн»
	

	Итого (результат набранных баллов)


Задания для станций:
1. Станция вопрос-ответ. Аудитория – Молодёжная комната. 

· «Блиц-опрос». За 4 минуты предлагается ответить на максимальное количество вопросов. Участникам на время задаются вопросы, на которые они должны сразу ответить, количество баллов, заработанных на данной станции, соответствует количеству правильных ответов (для точности ответов предложить команде выбрать одного из участников, который будет отвечать на вопросы). За каждый правильный ответ 2 балла
· «Выборы. Страницы истории». Участникам за определённое время (1 минута) задаются вопросы по избирательному праву Тверской области. Количество баллов, заработанных на данной станции, соответствует количеству правильных ответов (для точности ответов предложить команде выбрать одного из участников, который будет отвечать на вопросы). За каждый правильный ответ 3 балла.

2. Станция ораторов. Аудитория – Деловой информационный центр. 

· «Политический микрофон». В данном  испытании приводится 7 аудио записей с высказываниями известных людей на тему политики и выборов. Команды прослушивают аудио записи и называют, кто из известных лидеров произнёс высказывание. За каждое высказывание команда получает по 2 балла. 

· «Политическая галерея». Ещё одно испытание продемонстрирует осведомленность о лидерах России. Задача команд соединить фотографии лидеров, их имена и должности.
На столе на отдельных листах А5 разложены 12 фотографий политических лидеров, а рядом на других листах указание их имён и должности. По сигналу в течение 3 минут команды соединяют фотографии с соответствием имени лидера и   должности. За каждое правильно найденное соответствие команда получает по 5 баллов.

3. Станция знатоки избирательного права.  Аудитория – Абонемент.

· «Правовой навигатор» Участникам команды на время предлагается разгадать кроссворд по вопросам избирательного права и избирательного процесса. Количество набранных баллов соответствует количеству правильно угаданных слов. На выполнение задания отводиться 2 минуты. За каждое верно угаданное слово – 1 балл, за правильно составленную ключевую фразу  5 баллов.
· «Порядок голосования». Командам раздают карточки, на которых указаны различные этапы процесса голосования. Задание – разложить карточки по порядку. Оценивается правильность выполнения задания. За каждый правильный этап 1 балл. Время выполнения 3 минуты.
4. Станция теоретики избирательного права. Аудитория – Фойе.

· «Подбери синоним». На карточках написаны термины. Необходимо в течение 1 минуты соединить одинаковые по смыслу понятия. Задача игроков соединить как можно больше понятий. Количество баллов зависит от числа отгаданных командой синонимов за каждую пару по 1 баллу.

· «Основы избирательного права». Командам необходимо в течение 2 минут соотнести карточки: термин - обозначен цифрами, определение - обозначено буквами. Оценивается правильность выполнения задания. Задача игроков соединить как можно больше терминов. Количество баллов зависит от числа отгаданных командой терминов за каждую пару по 2 балла. 
· «Памятные даты России». Участникам даются карточки с названием праздников; задача команды к названиям праздников указать дату. Количество баллов соответствует правильно составленным парам, за каждый верный ответ 2 балла. Время выполнения 2 минуты. 
5. Станция защита. Аудитория – Читальный зал.
· «Твой голос – выбор страны». В течение 4 минут команды создают агитационный плакат. Прежде всего, плакат должен быть информативным. Задача представить идею плаката в максимально понятной форме. И совершенно не важно, что на нём будет изображено – главное, чтобы люди сразу же понимали, что им хотят сообщить. Жюри оценивает правильность выполнения задания. За конкурс команда получает от 10 до 30 баллов.

· Конкурс «Визитная карточка». В течение 2-3 минут (не более!) команда должна (заранее) составить представление своей команды в любой интересной форме (сказки, стихов, переделанных слов песен, истории и т.д.) В нём обязательно должно быть:
1. название команды, её девиз; 
2. приветствие;
3. информация о вашем учебном заведении;
4. создана эмблема команды.
За каждый пункт конкурса команда получает от 5 до 10 баллов.
6. Станция по лабиринтам права. Аудитория – Кабинет методиста.

· «В поисках истины». В течение 5 минуты команда должна разгадать ребусы по избирательному праву, в которых зашифровано слово. Он может быть представлен в виде картинок, цифр, букв и запятых. Количество баллов соответствует правильным ответам, за каждый верный ответ 1 балл.

7. Станция избирательный рифматор. Аудитория – Отдел краеведческой работы.
· «Синквейн». В течение 5 минуты команда должна создать творческую работу, которая имеет короткую форму стихотворения, состоящего из пяти нерифмованных строк. Но это не простое стихотворение, а стихотворение, написанное по определённым правилам. За конкурс команда получает от 10 до 50 баллов.

.

Приложение

 Образовательное учреждение__________________________________________
	1
	Название команды


	

	2
	Состав команды (фамилия, имя, отчество, класс, группа)


	

	3
	Электронный адрес учреждения


	

	4
	Руководитель команды (фамилия, имя, отчество, место работы, должность)


	

	5
	Контактные телефоны учреждения


	


Руководитель  _________________________________________________________

 (инициалы, фамилия)


